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1. 0gélna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Architektura wnetrz
Specjalnosci:

1. Designiwzornictwo

2. Projektowanie wnetrz

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: praktyczny
Forma studidw: stacjonarne i niestacjonarne

Liczba semestrow: 6 semestréow (stacjonarne) i 7 semestrow (niestacjonarne)

Liczba punktéw ECTS: 182

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

taczna liczba godzin zajed: studia stacjonarne 2730 / studia niestacjonarne 1808

Dziedziny nauki, do ktdrych odnoszg sie efekty uczenia sie: obszar sztuki (65%), obszar nauk inzynieryjno-

technicznych (35%)

Dyscypliny nauki, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie: (1) dziedzina sztuki: dyscyplina sztuki plastyczne i

konserwacja dziet sztuki (2) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych: dyscyplina architektura i urbanistyka

Wskazniki dotyczace programu studidow na studiach pierwszego stopnia na kierunku Architektura
wnetrz, profil praktyczny (studia stacjonarne/niestacjonarne)

taczna liczba punktéw ECTS, jaky student musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych 115/77
0s6b prowadzacych zajecia
Liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych (w przypadku kierunkdéw studiow 5/5
przyporzqgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne)
Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku stacjonarnych studiow 60/0
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw magisterskich
Liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom do wyboru 76/76
) .

Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana praktykom zawodowym oraz liczba 720 gOdZ,m

. 28 punktow
godzin praktyk zawodowych
Liczba punktdw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym umiejetnosci 127/127
praktyczne




2. Opis zaktadanych efektéw uczenia sie.

Objasnienie oznaczen:

PAW — kierunkowe efekty uczenia sie dla kierunku Architektura wnetrz o profilu praktycznym
W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia sie

Symbol

Efekty uczenia sie dla kierunku studiéow architektura wnetrz, profil
praktyczny. Po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku
studiow architektura wnetrz absolwent:

WIEDZA

PAW_WO1

ma podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych
zwigzanych z projektowaniem architektury wnetrz

PAW_WO02

ma podstawowq wiedze w zakresie dyscyplin technicznych i
projektowych takich jak: budownictwo i projektowanie
architektoniczno-inzynierskie i zna jej odniesienie do dziatalnosci
zawodowej

PAW_WO3

posiada wiedze w zakresie pokrewnych subdyscyplin artystycznych
takich jak: rysunek, malarstwo, fotografia i zna jej wykorzystanie w
praktycznej dziatalnosci zawodowe;j

PAW_WO04

zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii architektury wnetrz i
sztuk plastycznych, ma orientacje w piSmiennictwie zwigzanym z tymi
zagadnieniami

PAW_WO5

zna style i tendencje w sztukach plastycznych, architekturze i sztukach
uzytkowych oraz zwigzane z nimi tradycje tworcze i odtwércze

PAW_WO6

zna problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w
projektowaniu i rozumie wptyw rozwoju technologicznego na dziatalnos¢
zawodowa, w tym na projektowanie i realizowanie architektury wnetrz

PAW_WO07

zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, ma
podstawowg wiedze dotyczgca finansowych, marketingowych, prawnych i
spotecznych aspektéw zawodu




zna i rozumie powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i

PAW_WO08 . _ .
- praktycznymi elementami projektowania
PAW W09 zna po.dst.awowa,e z.asady tw9rzen|§ i rozwoju réznych form
- przedsiebiorczosci w zakresie architektury wnetrz
UMIEJETNOSCI
PAW UO1 umie tworzyc i realizowac wtasne koncepcje artystyczne i projektowe
- oparte na zréznicowanych stylistycznie i tematycznie zagadnieniach
PAW U02 potrafi Swiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu projektanta
- wnetrz
PAW U03 potrafi Swiadomie postugiwac sie wtasciwg technikg i technologig w trakcie
- realizacji prac projektowych zwigzanych z architekturg wnetrz
potrafi formutowad problemy projektowe oraz podejmowaé samodzielne
PAW_UO04 decyzje odnosnie realizacji procesu projektowego z zakresu architektury
wnetrz
PAW UO5 potrafi postugiwac sie w?rsztatem plastycznym w zakresie rysunku,
- malarstwa oraz fotografii
PAW UO6 posiada umiejetnos¢ wspdtpracy z innymi osobami w ramach prac
- zespotowych, w tym interdyscyplinarnych
PAW UO7 posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
- realizacje wiasnych koncepcji artystycznych
PAW UO8 posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych
- realizacje whasnych koncepcji projektowych
potrafi korzystac z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje
PAW U09 wtasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac efektywnie techniki

¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajgce ciggty rozwdj poprzez
samodzielng prace




PAW_U10

potrafi prowadzi¢ dziatania projektowe oparte na zréznicowanych
tematycznie i stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni (szczegdlnie wyobrazni
przestrzennej) oraz intuicji i emocjonalnosci

PAW_U11

Potrafi realizowad zréznicowane dziatania artystyczne w subdyscyplinach
wspomagajacych proces projektowy, takich jak: rysunek, malarstwo,
fotografia, w oparciu o swobodne i niezalezne wykorzystywanie
wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

PAW_U12

potrafi przygotowac wypowiedzi ustne na temat réznych zagadnien
twarczosci plastycznej, typowe prace pisemne z zakresu twérczosci
projektowej, wykorzystujgc podstawowe ujecia teoretyczne, potrafi
werbalizowac wtasne poglady oraz wypowiadacd sie w dziedzinie
architektury wnetrz, oceniac¢ inne opinie i bra¢ udziat w dyskusjach o nich

PAW_U13

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2
Europejskiego Systemu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz
podstawowa terminologia z zakresu architektury wnetrz

PAW_U14

potrafi zaprojektowac wnetrze ( o niewielkim stopniu ztozonosci) budynku
mieszkalnego i/lub uzytecznosci publicznej z uwzglednieniem
uwarunkowan technicznych, finansowych, prawnych i spotecznych oraz
zasad ergonomii

PAW_U15

posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji wtasnych prac projektowych z
wykorzystaniem podstawowych technik prezentacyjnych, w tym technik
informacyjno-komunikacyjnych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

PAW_KO1

jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac
projektowych, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej
argumentacji, oraz wewnetrznej motywacji i umiejetnosci organizacji pracy
architekta wnetrz

PAW_K02

jest gotow przeprowadzié¢ krytyczng analize wtasnych rozwigzan
projektowych, potrafi podjgé refleksje na temat kulturowych, spotecznych,
naukowych i etycznych aspektow tych dziatan




PAW_KO3

jest zdolny do elastycznego myslenia, adaptowania sie do nowych i
zmieniajacych sie okolicznosci oraz kontrolowania swoich zachowan w
warunkach zwigzanych z publicznymi prezentacjami zwigzanymi z
wykonywaniem zawodu architekta wnetrz

PAW_KO04

jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci i twdorczego myslenia i twdrczej pracy zawodowe]j w trakcie
rozwigzywania problemoéw projektowych

PAW_KO5

jest zdolny do podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych i
etycznych aspektow zwigzanych z wiasng praca i etosem zawodu
architekta wnetrz

PAW_K06

jest gotow wzigé odpowiedzialnos$¢ za podejmowane decyzje projektowe
oraz jest gotow do wypetniania zawodu architekta wnetrz, przestrzegania
zasad etyki zawodowej i wymagania tego od innych

PAW_KO7

jest zdolny do efektywnego komunikowania sie i inicjowania dziatan w
spoteczenstwie

PAW_KOS

jest gotow do dziatania w sposdb przedsiebiorczy




3. Plan studiéw stacjonarnych i niestacjonarnych

Przedmioty ksztatcenia ogdlnego

Psychologia

Etyka zawodowa

Technologie informacyjne

Jezyk obcy do wyboru

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Wychowanie fizyczne

Przedmioty ksztatcenia podstawowego

Pracownia rysunku i malarstwa | - IV

Historia sztuki

Elementy matematyki

Geometria wykreslna

Szkic architektoniczny

Oprogramowanie inzynierskie AutoCAD

Budownictwo ogdlne

Ergonomia

Konstrukcje budowlane w architekturze

Prawo budowlane

Oswietlenie i iluminacja | -Il

Podstawy materiatoznawstwa

Pracownia fotografii

Psychofizjologia widzenia

Przedmioty ksztatcenia kierunkowego

Pracownia sztuki zdobniczej i detalu architektonicznego | - Il

Podstawy projektowania

Historia wzornictwa i architektury wnetrz

Pracownia technik wizualizacyjnych

Inwentaryzacja architektoniczna wnetrza

Pracownia architektury wnetrz | - Il

Podstawy wzornictwa

Akustyka

Pracownia grafiki komputerowe;j

Pracownia projektowania architektonicznego - projekt do wyboru

Instalacje budowlane

Ekonomika przedsiebiorstwa




Techniki BIM w projektowaniu wnetrz

Bezpieczenstwo przeciwpozarowe w projektowaniu wnetrz

Specjalnos¢: Design i wzornictwo

Pracownia projektowania elementow wystawienniczych

Pracownia projektowania mebla

Projektowanie drobnej formy
Druk 3D

Seminarium dyplomowe

Praca dyplomowa

Praktyka zawodowa

Specjalnos¢: Projektowanie wnetrz
Pracownia projektowania wystaw

Pracownia architektury wnetrz uzytecznosci publicznej

Pracownia architektury wnetrz mieszkalnych

Druk 3D

Seminarium dyplomowe

Praca dyplomowa

Praktyka zawodowa

4. Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych.

W programie ksztatcenia przewidziano praktyki zawodowe w wymiarze 6 miesiecy — 720 godzin
- zaréwno dla studidw stacjonarnych jak i niestacjonarnych. Celem praktyki jest praktyczne
ugruntowanie i pogtebianie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych zdobytych przez
studentdw w trakcie studiéw na kierunku architektura wnetrz oraz przygotowanie sie do
efektywnego wejscia na rynek pracy poprzez czynne wykonywanie zawodu.
Studenci bedg odbywac¢ praktyki w podziale:

e Pierwsza praktyka studencka: w Il semestrze nauki - 120 godzin

e Druga praktyka studencka: w IV semestrze nauki — 300 godzin

e Trzecia praktyka studencka: w VI semestrze nauki — 300 godzin
W przypadku pierwszej praktyki studenckiej zostanie ona zrealizowana po zakonczeniu zajeé Il
semestru studidw w okresie wakacji. Kolejne dwie praktyki, tj. druga i trzecia zostang
zrealizowane w trakcie trwania odpowiednio IV i VI semestru oraz po zakoniczeniu zajeé w
trakcie wakacji. W wymiarze godzinowym zatozono, ze pierwszy odcinek bedzie miat wymiar
120 godzin a drugi 180 godzin. Poszczegdlnym praktykom przyporzadkowanych bedzie
odpowiednio 4, 12 ii 12 punktdw ECTS (razem 28 punktow).
Praktyki realizowane beda w pracowniach architektonicznych, agencjach reklamowych, biurach
projektéw czy firmach budowlano architektonicznych. Studenckie praktyki zawodowe s3
czescig programu uczenia sie i sg obowigzkowe dla wszystkich studentow kierunku architektura
wnetrz. Organizacje praktyk oraz zwigzane z nimi prawa i obowigzki studenta i



instytucji/przedsiebiorstwa przyjmujgcego reguluje Regulamin praktyk studenckich obowigzujacy w
Uczelni. Liste efektow uczenia si¢ z zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych do
osiggnigcia przez studentow kierunku architektura wnetrz podczas praktyk zawieraja sylabusy modutu
Praktyka.

Podstawowym narzedziem kontroli osiggniecia efektdw uczenia sie w zakresie praktyk zawodowych jest
dla Uczelni Techniczno-Handlowej im. Heleny Chodkowskiej w Warszawie analiza dokumentacji praktyk
prowadzona i gromadzona w sposdb okreslony w Regulaminie, ktéra opisuje przebieg praktyki, w tym
wskazuje na zrealizowane zadania i uzyskane efekty uczenia sie, a wiec uprawdopodabnia lub nie
osiggniecie przypisanych praktyce efektéw. Dokumentem pomocniczym obowigzujgcym na kierunku
architektura wnetrz jest druk zawierajgcy liste efektéw szczegétowych. Druk ten wypetnia
przedstawiciel zakfadu przyjmujacego studenta. Analiza wskazanych efektéw szczegétowych daje
podstawe Uczelni do zaliczenia (lub nie) osiggniecia efektow dla modutu. Praktyke zalicza studentowi
Dziekan Wydziatu lub upowazniony przez niego nauczyciel akademicki bedacy opiekunek praktyki z
ramienia UTH.

Student pracujacy lub majacy w swoim zyciorysie odbycie stazu zawodowego moze wnioskowac do
dziekana o zaliczenie pracy zawodowej lub stazu na poczet praktyki jesli uprawdopodobni, ze osiggnat w
pracy zawodowej lub podczas stazu efekty przewidziane dla praktyki.

5. Opis sposobow weryfikacji i oceny osiggania przez studenta efektow
ksztatcenia.

W procesie sprawdzania i oceniania osigganych efektdw uczenia sie wykorzystywane sg m. in.
nastepujace metody:

° egzamin,

. kolokwium zaliczeniowe,

° kolokwia podczas zaje¢,

. ocena pracy domowej,

. ocena prezentacji,

° ocena projektéw,

° ocena zadan projektowych,

. ocena wykonania ¢wiczen laboratoryjnych,

. ocena sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych,
. sprawdziany wejsciowe przed ¢wiczeniami laboratoryjnymi,
. ocena odpowiedzi ustnej na zajeciach,

. ocena aktywnosci na zajeciach,

. ocena sprawozdania z praktyki zawodowej,

. egzamin dyplomowy.

Uwienczeniem procesu weryfikowania osiggnietych efektéw uczenia sie bedzie proces dyplomowania,
w czasie ktdrego student, poprzez opracowanie pozytywnie ocenionej pracy dyplomowej oraz zdanie z
wynikiem pozytywnym egzaminu dyplomowego, potwierdzi ostatecznie osiggniecie zaplanowanych
efektdw uczenia sie dla kierunku.
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